
À LA DÉCOUVERTE
DE MINERVE

Ponts naturels

Candela

Remparts
MINERVE

(Enfants de 7à 12 ans)

Jeu de piste



....................................

Ce carnet appartient à :

“ Il y a très longtemps, Minerve était le refuge de chevaliers
et de nobles dames. La légende raconte que le dernier
chevalier, Guilhem, a laissé un code à trouver grâce au

parchemin que tu as en main...
 Il te faut résoudre les 6 énigmes ! Car c’est à toi, jeune

aventurier(e), de mener la quête afin de découvrir le code
mystérieux laissé par le chevalier ! “

... La Légende ...

Minerve

Le chevalier Guilhem
t’a laissé un
message...

Il y a fort longtemps,

Je vivais entre ces
murs. J’ai caché mon

trésor et l’ai codé grâce
à des énigmes



Remparts

Office de tourisme

PLAN DES ÉNIGMES

La catapulte

Grand Pont Naturel

La Colombe de Lumière

La Porte Basse

Le Belvédère

La rue des Martyrs

La Candela

Relie les numéros aux bons endroits au fur et à mesure de la quête :

1

2

3

4

5

6

7



« Près du lieu où les cloches résonnent encore,
Une pierre parle sans un mot.

Un artiste du village, de ses mains l’a sculptée,
Pour qu’à travers la colombe, la paix et la lumière puissent

passer.
Trouve ce lieu sacré, regarde bien les chiffres mentionnés,

Un nombre t’attend, il est important. »

👉 Consigne : Cherche attentivement un nombre gravé sous
la colombe de Lumière. La stèle a été érigée pour les

cathares qui ont été brûlés ici à Minerve. Mais combien
étaient- ils ? 

Ta réponse : _____

 Entoure la bonne réponse : 

XVème siècle (15e siècle)
XXème siècle (20e siècle)
XVIIème siècle (17e siècle)

La Candela était un angle du château, et le dernier vestige de celui-ci. 
Le château a été détruit en 1637 à la demande du roi de l’époque, Louis XIII (13).

"Du château il ne reste que moi,
Témoin d’un temps où sur Minerve régnait le roi. 

Je suis une tour, haute et fière,
Je me dresse vers le ciel, solitaire.

Où suis-je, toi qui cherches la vérité ?
La tour de pierre t’aidera à continuer."

 Consigne : Lis bien les écrits autour de la tour : cherche le
siècle durant lequel a été détruit le château.

La Colombe de Lumière a été sculptée par un habitant du village afin de rendre hommage aux
cathares qui ont résisté à Minerve au XIIIème (13ème) siècle.

Les cathares, adeptes du catharisme, avaient une autre vision de la religion que les
catholiques. Le Pape, rejetant cette vision, a alors lancé une guerre à leur encontre : la

croisade contre les Albigeois (autre nom des cathares). 

👉

Énigme 2 : Témoin du passé

Énigme 1 : La Mémoire des Parfaits



Énigme 4 : L’arme ennemie

Énigme 3 : La vue des Braves

Le Chevalier Guilhem t’adresse un nouveau message :

“Tu as trouvé deux chiffres de mémoire et de pierre...
Continue à marcher dans le village et trouve le Belvédère,

Tout en bas des remparts, tu trouveras une nouvelle stèle,
Sur la pierre, les années s’effacent mais les souvenirs

restent.
J’ai laissé une trace qui te permettra de continuer ta

quête.”

👉 Consigne : Trouve la fameuse stèle et la date inscrite
dessus.

1222  ou 1210 ?

Ta réponse : _____

Indice : Tu peux trouver le mot écrit sur une
pancarte à l’emplacement de l’ancien puits du
village. En bas des escaliers en fer, à partir du

Belvédère.

Ta réponse : ________________

Trouve l’autre nom de la catapulte en remettant
les lettres dans le bon ordre :

L M A I O V S I E N
Quel mot se cache derrière ces lettres ?

La catapulte, ou trébuchet, était une arme très puissante employée au Moyen-âge. Elle a
été utilisée pendant le siège de Minerve en 1210. Elle faisait 4 fois la taille de celle-ci,

lançait des boulets de pierre et il fallait près de 20 personnes pour la manier.
C’est à cause de cette machine de guerre que les cathares ont dû se rendre car l’accès au

puits, seule source d’eau des habitants, a été détruit.

Cette stèle a été construite en  2010 pour célébrer les 800 ans du siège de Minerve pendant la
croisade des Albigeois.

Minerve



Énigme 6 : Ponts Naturels

Énigme 5 : La Porte des Secrets

Tu pourras alors
continuer ta

quête !

Aide le chevalier à
trouver la sortie
de ce labyrinthe

pour accéder à la
grande porte au
sud de la ville.

2, 3 ou 4 ?

Ta réponse : ____

A ton avis, combien y-t-il de
ponts naturels à Minerve ?

La Porte Basse était l’entrée la plus au sud et la plus basse de Minerve, c’est pour cela
qu’on l’appelle ainsi. Elle date de 1300 environ. Elle était l’une des entrées les plus

utilisées et très bien défendue car elle était équipée d’une herse dont on voit encore la
trace dans le mur.

Les ponts naturels ont été creusés par la rivière il y a des millions d’années. La roche, très
calcaire, a fini par être infiltrée par l’eau, ce qui a formé, au fil du temps, ces fameux tunnels,
le pont grand et le pont petit, que l’on peut traverser seulement une partie de l’année, quand

la rivière est à sec.



O = 7

A = 1

L = 11

P = 8

M = 5

C = 12

R = 9

T = 4

E = 10

Énigme 7 : La rue des Martyrs

S = 3

Y = 2

N = 6

Félicitations !!!

Le chemin des lettres oubliées :
Transforme le mot “ MARTYRS” en chiffres à partir du tableau

suivant (certains intrus s’y sont faufilés) : 

Tu as maintenant terminé ta quête, jeune aventurier(e) !
Grâce à ta perspicacité, tu as parcouru les rues et les pierres de Minerve

et résolu les énigmes afin de découvrir les secrets cachés du village. 

Le Chevalier Guilhem, dernier défenseur de Minerve, est fier de toi. Voici
le dernier message qu’il tenait à te laisser :

“La véritable richesse se trouve dans la mémoire des ancêtres et la
préservation de leur histoire. Que cette quête t’inspire à toujours

chercher la vérité et à honorer le passé”.

Tu peux à présent te rendre à l’office de tourisme / musée archéologique
et récupérer ton diplôme de preux chevalier ! Le code à donner afin de

récupérer ton diplôme est la somme des chiffres trouvés aux énigmes 1, 2
6 et 7.

 Ta réponse : ___________

Quel est maintenant le total de tous les chiffres additionnés ?

Ta réponse : ______



A voir, à faire 

Flâner dans les ruelles
Se balader sur les remparts
Profiter des panoramas sur les Gorges de la Cesse et du Brian
Monter à la catapulte “La Malvoisine”
Randonner sur le sentier la Malvoisine
Descendre sous les ponts naturels
Visiter le Musée d'Archéologie du Minervois
Déjeuner ou se rafraîchir en terrasse
Acheter du chocolat au Chocobar
Lire et prendre une boisson à la Librairie Paroli
Découvrir les boutiques d’artisanat
Voir une expo de la chouette de Minerve

Réponses aux énigmes :

Office de tourisme du Minervois au Caroux
TEL : 04.67.97.06.65 - tourisme@minervois-caroux.com

WWW.MINERVOIS-CAROUX.COM

Enigme 3 : 1210

Enigme 4 : MALVOISINE

Enigme 2 : XVIIème siècle

Enigme 1 : 180 (cathares)

Enigme 6 : 2 (ponts naturels)

Enigme 7 : 5 + 1 + 9 + 4 + 2 + 9 + 3 = 33

Télécharger
l'itinéraire patrimoine

#duminervoisaucaroux

Pour
l’accompagnateur !
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